oort  Zasady gry w kregle finskie

Wyznaczy¢ lini¢ rzutu. @

W odlegtosci 3,6 metra od linii rzutu utozy¢ ‘
kregle. Kregle powinny by¢ ustawione w zwartej
grupie jak na rysunku.

Pierwszy z zawodnikéw rzuca zbijakiem w kregle.

Liczba wywréconych kregli, to liczba zdobytych przez niego punktéw. Wyjgtkiem jest sytuacja, gdy
wywrocony zostanie tylko jeden kregiel. W takim przypadku zawodnik zdobywa tyle punktow, ile
pokazuje liczba na wywréconym kreglu.

Za wywrbécone uwaza sig tylko te kregle, ktére lezg w catosci na podtozu. Kregiel podpierajgcy sie o inn
kregiel bqdz o zbijak nie jest uwazany za przewrécony. Wywrocone kregle (oraz te podpierajqce sie
ustawia sig pionowo w miejscach, w ktoérych sig znalazty.

Kolejni zawodnicy rzucajq zbijakiem, liczg punkty i ustawiajg wywrécone kregle.

Gra toczy sie do czasu, gdy pierwszy z zawodnikéw (pierwsza z druzyn) zgromadzi doktadnie 50
punktéw lub gdy w grze pozostanie tylko jeden zawodnik (druzyna). W obu przypadkach zwyciezca
otrzymuje 50 punktow.

Jesli zawodnik (druzyna) przekroczy 50 punktéw, to jego wynik obniza sie¢ do 25 punktéw, ale
kontynuuje on gre.

Jezeli zawodnik (druzyna) w trzech nastepujgcych po sobie kolejkach nie zdobedzie zadnego punktu,
to odpada on z gry.

Mozna graé takze druzynowo. W takim przypadku, w kazdej kolejce rzuca kolejny (jeden) zawodnik
danej druzyny. W rozgrywce druzynowej zasady dotyczgce zawodnika odnoszg sie do druzyny np.
Jezeli druzyna w trzech nastepujgcych po sobie kolejkach nie zdobedzie zadnego punktu, to odpada
onazgry.”

Grajgc z dzie€mi, w celu wyréwnania szans, mozna ustawi¢ dwie linie rzutu — blizszg dla dzieci i dalszq
dla starszych.

Linia rzutu Kubi Sport ma dtugos¢ ok. 1 metra, wiec mozna jq tatwo wykorzysta¢ do wyznaczenia
miejsca utozenia kregli. Do zapisywania punktéw mozna uzy¢ kartki i otdwka lub aplikacji Kubi Sport
Scorer, ktérg mozna pobrac ze Sklepu Play.
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